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Пояснительная записка. 

 
Рабочая программа составлена на основании следующих нормативно – правовых 

документов: 
•    Федеральный закон "Об образовании в Российской Федерации" (п. 22 ст. 2; ч. 1, 5 ст. 
12; ч. 7 ст. 28; ст. 30; п. 5 ч. 3 ст. 47; п. 1 ч. 1 ст. 48);  
• федеральный государственный образовательный стандарт начального общего 

образования, утв. приказом Минобрнауки России от 06.10.2009 № 373 (п. 19.5);  
• федеральный государственный образовательный стандарт основного общего 

образования, утв. приказом Минобрнауки России от 17.12.2010 № 1897 (п. 18.2.2);  
• федеральный государственный образовательный стандарт среднего (полного) общего 

образования, утв. приказом Минобрнауки России от 17.05.2012 № 413 (п. 18.2.2);  
• федеральный  компонент государственного образовательного стандарта, утв. приказом 

Минобразования России от 05.03.2004 № 1089 (при реализации);  
• федеральный базисный учебный план, утв. приказом Минобразования России от 

09.03.2004 № 1312 (при реализации);  
• порядок организации и осуществления образовательной деятельности по основным 

общеобразовательным программам - образовательным программам начального  
общего, основного общего и среднего общего образования, утв. Приказом 
Минобрнауки России от 30.08.2013 № 1015;  

• письмо  Рособрнадзора от 16.07.2012 № 05-2680 "О направлении методических 
рекомендаций о проведении федерального государственного контроля качества 
образования в образовательных учреждениях";  

• письмо  Минобразования России от 18.06.2003 № 28-02-484/16 "О направлении 
Требований к содержанию и оформлению образовательных программ 
дополнительного образования детей";  

• Закон  РБ «Об образовании в Республике Бурятии» от 13 декабря 2013 года 
• Гигиенические требования к условиям обучения в общеобразовательных учреждениях 

СанПиН 2.4.2.2821-10 
 Примерной программы основного общего образования по информатике и 

информационным  технологиям  (базовый уровень); 
 Учебного плана МБОУ « СОШ № 11» на текущий учебный год; 
 Авторской программы К.Ю. Полякова, Е.А. Еремина «Программа полного общего 

образования по предмету «Информатика». 
В  соответствии  с требованиями  к  результатам  освоения  основной 

образовательной    программы  (личностным,  метапредметным,  предметным);  
основными подходами  к  развитию  и  формированию  универсальных  учебных  
действий  (УУД)  для основного  общего  образования. 

В  программе  соблюдается  преемственность  с  федеральным государственным  
образовательным  стандартом ; учитываются возрастные  и психологические особенности 
школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются 
межпредметные связи. 

Изучение  информатики  в    10-11  классах  вносит  значительный  вклад  в  
достижение главных целей основного общего образования, способствуя:  

 развитию  общеучебных  умений  и  навыков  на  основе  средств  и  методов 
информатики и ИКТ, в том числе  овладению умениями работать с различными 
видами информации,  самостоятельно  планировать  и  осуществлять  



индивидуальную  и коллективную информационную деятельность, представлять и 
оценивать ее результаты;  

 целенаправленному  формирование  таких  общеучебных  понятий,  как  «объект», 
«система», «модель», «алгоритм» и др.;  

 воспитанию  ответственного  и  избирательного  отношения  к  информации; 
 развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способностей 

учащихся.  
Для приобретения практических навыков и повышения уровня знаний в рабочую 

программу включены практические работы, предусмотренные авторской программой. 
Практические работы являются частью урока и могут оцениваться по усмотрению 
учителя. 

Структура программы позволяет скорректировать обучение детей с ограниченными 
возможностями, с ослабленным здоровьем через систему индивидуальных знаний с 
использованием возможностей Интернет на портале Дневник.ру. 

Диагностирование результатов предполагается через использование урочного и 
тематического тестирования, выполнение индивидуальных и творческих заданий, 
проведение практических работ и защиты проектов. 

Достижению результатов обучения способствует применение системно – 
деятельностного подхода, который реализуется через использование эффективных 
педагогических технологий (технология развивающего обучения, технология личностно-
ориентированного обучения, технологии развития критического мышления, проектной 
технологии, ИКТ, здоровьесберегающих). Предполагается использование следующих 
методов обучения (проблемный, исследовательский, программированный, объяснительно-
иллюстрированный) через различные формы организации учебной деятельности 
(коллективные, групповые, индивидуальные) на различных видах уроков (урок-проект, 
урок-моделирование, урок исследование, урок с использованием ИКТ), где ведущей 
является самостоятельная познавательная деятельность обучающихся.   

Курс информатики,  опирается  на  опыт  имеющийся  у  учащихся,  дает  
теоретическое  осмысление,  интерпретацию  и  обобщение этого опыта.   

Общая характеристика учебного предмета 
Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания 

информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и 
средствах их автоматизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс 
информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных 
связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария.  
Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и 
использования информационных и коммуникационных технологий – одного из наиболее 
значимых технологических достижений современной цивилизации.  

Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование 
средств ИКТ),  освоенные обучающимися на базе информатики способы деятельности, 
находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других 
предметных областей, так  и в реальных жизненных ситуациях,  становятся значимыми 
для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование 
метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода существования 
школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных 
результатов, которые в настоящее время принято называть современными 
образовательными результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является  всевозрастающая изменчивость 
окружающего мира.  В этих условиях велика роль фундаментального образования, 
обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению 
новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к 



быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм 
мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной 
деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.  

В содержании курса информатики для 10–11 классов акцент сделан на изучении 
фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, 
развитии алгоритмического мышления, реализации общеобразовательного потенциала 
предмета.  

Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения 
ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и 
обобщение этого опыта.  

Цели и задачи курса  
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе 

направлено на достижение следующих целей:  
 формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, 

теоретического осмысления и обобщения имеющихся и получения новых знаний,  
 умений и способов деятельности в области информатики и информационных и 

коммуникационных технологий (ИКТ);  
 совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с 

информацией, навыков информационного моделирования, исследовательской 
деятельности и т.д.; развитие навыков самостоятельной учебной деятельности 
школьников;  

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом 
правовых и этических аспектов её распространения, стремления к созидательной 
деятельности и к продолжению образования с применением средств ИКТ.  

Задачи:  
 овладение умениями работать с различными видами информации с помощью 

компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий 
(ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать 
ее результаты;  

 развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей 
средствами ИКТ;  

 воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и 
этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной 
информации;  

 выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при 
выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, 
дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.  
Формы организации учебного процесса  
Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться 

объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум 
(практические работы). Работа учеников за компьютером в 10-11 классах 10-15 минут. В 
ходе обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в 
форме тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и 
пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней 
помощи учителя или товарищей.  

В 10-11 классах особое внимание следует уделить организации самостоятельной 
работы учащихся на компьютере. Формирование пользовательских навыков для введения 
компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной 
творческой работой, личностно-значимой для обучаемого. Это достигается за счет 
информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении 
задач по информатике актуальным предметным содержанием.  

Используемые технологии, методы и формы работы:  



При организации занятий школьников 10-11 классов по информатике и 
информационным технологиям необходимо использовать различные методы и средства 
обучения с тем, чтобы с одной стороны, свести работу за ПК к регламентированной 
норме; с другой стороны, достичь наибольшего педагогического эффекта.  

На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, связанные с 
применением средств ИКТ:  

 словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником);  
 наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, 

презентаций);  
 практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы за 

ПК);  
 проблемное обучение;  
 метод проектов;  
 ролевой метод.  

Основные типы уроков:  
 урок изучения нового материала;  
 урок контроля знаний;  
 обобщающий урок;  
 комбинированный урок.  

В данных классах ведущими методами обучения предмету являются: 
объяснительно-иллюстративный и репродуктивный, хотя используется и частично-
поисковый. На уроках используются элементы следующих технологий: личностно 
ориентированное обучение, обучение с применением опорных схем, ИКТ.  

Формы обучения: 
- учебно-плановые (урок, лекция, семинар, домашняя работа) фронтальные, 

коллективные, групповые, парные, индивидуальные, а также со сменным составом 
учеников, 

- внеплановые (консультации, конференции, кружки, экскурсии, занятия по 
продвинутым и дополнительным программам), 

- вспомогательные (групповые и индивидуальные занятия, группы выравнивания, 
репетиторство). 

Формы итогового контроля:  
 тест;  
 творческая практическая работа;  

 
Количество учебных часов:  
Рабочая программа в 10-11 классах рассчитана на 4 часа в неделю на протяжении 2 

учебных годов, то есть 272 часа за 2 года.  
Уровень обучения – углубленный.  
Срок реализации рабочей учебной программы – два учебных года.  
Учебно-методический комплекс:  
 

Название Класс ФИО автора Издательство Год 
издания 

«Информатика. 10 класс. 
Углубленный уровень» в 2-х ч. 
 

10-11 К.Ю. Поляков 
и Е.А. Еремин 

БИНОМ. 
Лаборатория 
знаний  

2013 

«Информатика. 11 класс. 
Углубленный уровень» в 2-х ч. 

10-11 К.Ю. Поляков 
и Е.А. Еремин 

БИНОМ. 
Лаборатория 
знаний  

2013 

Компьютерный практикум в 10-11    



электронном виде с комплектом 
электронных учебных средств, 
размещённый на сайте 
http://kpolyakov.spb.ru/school/prob
ook.htm  
 
электронный задачник-
практикум с возможностью 
автоматической проверки 
решений задач по 
программированию: 
http://informatics.mccme.ru/course/
view.php?id=666 

10-11    

материалы для подготовки к 
итоговой аттестации по 
информатике в форме ЕГЭ, 
размещённые на сайте 
материалы, размещенные на 
сайте 
http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.
htm; 
 

    

методическое пособие для 
учителя: 
http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov1
0-11fgos.pdf; 
 

    

комплект Федеральных 
цифровых информационно-
образовательных ресурсов (далее 
ФЦИОР), помещенный в 
коллекцию ФЦИОР 
(http://www.fcior.edu.ru); 
 

    

 
В связи с тем, что в учебном плане на изучение предмета отводится 272 часа, а не 

276 часов, то в рабочей программе уменьшено количество часов на 4 час за счет 
резервного времени (4 часа в 10 классе и 4 часа в 11 классе).  

Требования к уровню подготовки по итогам 
изучения Информатики и ИКТ 

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной 
программы уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных 
и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном 
процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов. 

В результате освоения курса информатики в 10-11 классах учащиеся получат 
представление: 
 об информации как одном из основных понятий современной науки, об 

информационных процессах и их роли в современном мире; о принципах 
кодирования информации; 

 о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и  их 
использовании для исследования объектов окружающего мира; 

 об алгоритмах обработки информации, их свойствах, основных алгоритмических 
конструкциях; о способах разработки и программной реализации алгоритмов; 



 о программном принципе работы компьютера – универсального устройства 
обработки информации; о направлениях развития компьютерной техники; 

 о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического 
интерфейса и правилах организации индивидуального информационного 
пространства; 

 о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; об основных 
средствах и методах обработки числовой, текстовой, графической и мультимедийной 
информации; о  технологиях обработки информационных массивов с использованием 
электронной таблицы или базы данных; 

 о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании 
информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и 
этических норм; 

 о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при 
работе со средствами информационных и коммуникационных технологий. 

 Учащиеся будут уметь: 
 приводить примеры информационных процессов, источников и приемников 

информации; 
 кодировать и декодировать информацию при известных правилах кодирования; 
 переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные  

параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для 
хранения информации; скорость передачи информации; 

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
 записывать и преобразовывать логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; 

определять значение логического выражения; 
 проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей; 
 формально исполнять алгоритмы для конкретного исполнителя с фиксированным 

набором команд, обрабатывающие цепочки символов или списки, записанные на 
естественном и алгоритмическом языках; 

 формально исполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций  
ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных 
алгоритмов, простых и табличных величин; 

 использовать стандартные алгоритмические конструкции для построения алгоритмов 
для формальных исполнителей; 

 составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на 
выбранном алгоритмическом языке (языке программирования); 

 создавать алгоритмы для решения задач, используя конструкции ветвления (в том 
числе с логическими связками при задании условий) и повторения, вспомогательные 
алгоритмы и простые величины; 

 создавать и выполнять программы для решения алгоритмических задач в выбранной  
среде программирования; 

 оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: 
открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать 
информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать 
меры антивирусной безопасности; 

 создавать тексты посредством квалифицированного клавиатурного письма с 
использованием базовых средств текстовых редакторов, используя нумерацию 
страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; 
использовать в тексте списки, таблицы, изображения, диаграммы, формулы; 

 читать диаграммы, планы, карты и другие информационные модели; создавать 
простейшие модели объектов и процессов в виде изображений, диаграмм, графов, 
блок-схем, таблиц (электронных таблиц), программ;  переходить от одного 
представления данных к другому; 



 создавать записи в базе данных; 
 использовать формулы для вычислений в электронных таблицах; 
 проводить обработку большого массива данных с использованием средств 

электронной таблицы или базы данных; 
 искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах 

данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации 
(справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и 
проектов по различным учебным дисциплинам; 

 передавать информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной 
переписке; 

 пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием 
(принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, 
цифровым датчиком). 

Место предмета в учебном плане 
В учебном плане МБОУ СОШ № 11  в 10-11 классах предмет информатика 

является частью, формируемой участниками образовательного процесса при 6 дневной 
недели. На изучение информатики в 10-11 классах отводится 4 часа в неделю, всего 272 
часа.  

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики 
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе 

система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного 
процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам 
образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми  
при изучении информатики в основной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 
развития личности, государства, общества; понимание роли информационных 
процессов в современном мире;   

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 
информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и 
этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной 
ответственности за качество окружающей информационной среды;  

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, 
понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях 
развития информационного общества; готовность к повышению своего 
образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и 
методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 
знания основных гигиенических, эргономических и технических условий 
безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, 
нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках 
образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными 
метапредметными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной 
школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», 
«алгоритм», «исполнитель» и др. 

 владение умениями организации собственной учебной деятельности, 
включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе 
соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; 
планирование – определение последовательности промежуточных целей с 
учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка 
последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели 



при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – 
предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, 
его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия 
или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых 
дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка 
– осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-
познавательная задача;  

 опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью 
составленных для них алгоритмов (программ); 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: 
постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 
информации, применение методов информационного поиска; структурирование 
и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения 
задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание 
алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового 
характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом 
приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в 
пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение 
строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; 
умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно 
перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 
выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  
проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 
коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 
различных видов информации, навыки создания личного информационного 
пространства. 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе 
изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, 
виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его 
преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных 
ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых 
теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми 
понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами, 
формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются: 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 
алгоритм, модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 
деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 
алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об 
алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство 
с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 
структурами — линейной, условной и циклической; 

 формирование представления о компьютере как универсальном устройстве 
обработки информации; развитие основных навыков и умений использования 
компьютерных устройств;  

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 
выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей 
– таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 
программных средств обработки данных; 



 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 
работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 
информационной этики и права. 

 
Способы контроля и оценивания образовательных достижений 

Оценка личностных результатов в текущем образовательном процессе проводится 
на основе соответствия ученика следующим требованиям: 

- соблюдение норм и правил поведения;  
- прилежание и ответственность за результаты обучения; 
- готовности и способности делать осознанный выбор своей образовательной 

траектории; 
- наличие позитивной ценностно-смысловой установки ученика, формируемой 

средствами конкретного предмета. 
Достижения  личностных результатов отражаются в индивидуальных 

накопительных портфолио обучающихся. 
Оценивание метапредметных результатов ведется по следующим позициям: 
- способность и готовность ученика к освоению знаний, их самостоятельному 

пополнению, переносу и интеграции; 
- способность к сотрудничеству и коммуникации; 
- способность к решению личностно и социально значимых проблем и воплощению 

найденных решений в практику; 
- способность и готовность к использованию ИКТ в целях обучения и развития; 
- способность к самоорганизации, саморегуляции и рефлексии. 
Оценка достижения учеником метапредметных результатов осуществляется по 

итогам выполнения проверочных работ, в рамках системы текущей, тематической и 
промежуточной оценки, а также промежуточной аттестации. Главной процедурой 
итоговой оценки достижения метапредметных результатов является защита итогового 
индивидуального проекта.  

Основным объектом оценки предметных результатов является способность 
ученика к решению учебно-познавательных и учебно-практических задач на основе 
изучаемого учебного материала.  

Примерные виды контроля учебных достижений по предмету: устный опрос, тест, 
самопроверка, взаимопроверка, самостоятельная работа, работа по карточкам и т.д. 

Содержание учебного предмета 
В содержании предмета «Информатика» в учебниках для 10–11 классов может быть 

выделено три крупных раздела: 
I. Основы информатики 

 Техника безопасности. Организация рабочего места 
 Информация и информационные процессы 
 Кодирование информации 
 Логические основы компьютеров 
 Компьютерная арифметика  
 Устройство компьютера 
 Программное обеспечение  
 Компьютерные сети  
 Информационная безопасность 

II. Алгоритмы и программирование 
 Алгоритмизация и программирование 
 Решение вычислительных задач 
 Элементы теории алгоритмов 
 Объектно-ориентированное программирование 

III. Информационно-коммуникационные технологии 



 Моделирование 
 Базы данных 
 Создание веб-сайтов 
 Графика и анимация  
 3D-моделирование и анимация 

Таким образом, обеспечивается преемственность изучения предмета в полном объёме на 
завершающей ступени среднего общего образования. 

В планировании учитывается, что в начале учебного года учащиеся ещё не вошли в 
рабочий ритм, а в конце года накапливается усталость и снижается восприимчивость к 
новому материалу. Поэтому наиболее сложные темы, связанные с программированием, 
предлагается изучать в середине учебного года, как в 10, так и в 11 классе.  

 
Критерии оценки знаний 

Критерии и нормы оценки, способы и средства проверки и оценки 
результатов обучения 
Для достижения выше перечисленных результатов используются следующие  средства 
проверки и оценки: устный ответ, практическая работа, проверочная работа, тест. 

 
Критерии и нормы оценки устного ответа 

            Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; 
материал изложен в определенной логической последовательности, литературным 
языком: ответ самостоятельный. 
            Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; 
материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены 
две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя. 
            Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или 
неполный, несвязный. 
            Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного 
содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся 
не смог исправить при наводящих вопросах учителя. 
            Отметка «1»: отсутствие ответа.  

 
Критерии и нормы оценки практического задания 

            Отметка «5»:  
а) выполнил работу в полном объёме с соблюдением необходимой 

последовательности ее проведения; 
б) самостоятельно и рационально выбрал и загрузил необходимое программное 

обеспечение, все задания выполнил в условиях и режимах, обеспечивающих получение 
результатов и выводов с наибольшей точностью; 

в) в представленном отчете правильно и аккуратно выполнил все записи, таблицы, 
рисунки, чертежи, графики, вычисления и сделал выводы; 
            Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок 
исправленных самостоятельно по требованию учителя. 
            Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или 
допущена существенная ошибка. 
            Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, 
которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя. 
  

Критерии и нормы оценки письменных контрольных работ 
Оценка 5 ставится за работу, выполненную полностью без ошибок и недочётов. 
Оценка 4 ставится за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней не 

более одной негрубой ошибки и одного недочёта, не более трёх недочётов. 



Оценка 3 ставится, если ученик правильно выполнил не менее 2/3 всей работы или 
допустил не более одной грубой ошибки и двух недочётов, не более одной грубой и одной 
не грубой ошибки, не более трёх негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трёх 
недочётов, при наличии четырёх-пяти недочётов. 

Оценка 2 ставится, если число ошибок и недочётов превысило норму для оценки 3 
или правильно выполнено не менее 2/3 всей работы. 

 Перечень ошибок 
Грубые ошибки 
1. Незнание определений основных понятий, правил, основных положений теории, 

приёмов составления алгоритмов. 
2. Неумение выделять в ответе главное. 
3. Неумение применять знания для решения задач и объяснения блок-схем 

алгоритмов, неправильно сформулированные вопросы задачи или неверное объяснение 
хода её решения, незнание приёмов решения задач, аналогичных ранее решённых в 
классе; ошибки, показывающие неправильное понимание условия задачи или 
неправильное истолкование решения,  не верное применение операторов в программах, их 
незнание. 

4. Неумение читать программы, алгоритмы, блок-схемы. 
5. Неумение подготовить к работе ЭВМ, запустить программу, отладить её, 

получить результаты и объяснить их. 
6. Небрежное отношение к ЭВМ. 
7. Нарушение требований правил безопасного труда при работе на ЭВМ. 
Негрубые ошибки 
1. Неточность формулировок, определений, понятий, вызванные неполнотой 

охвата основных признаков определяемого понятия; ошибки синтаксического характера. 
2.  Пропуск или неточное написание тестов в операторах ввода-вывода. 
3. Нерациональный выбор решения задачи. 
Недочёты 
1. Нерациональные записи в алгоритмах, преобразований и решений задач. 
2. Арифметические ошибки в вычислениях, если эти ошибки грубо не искажают 

реальность полученного результата. 
3. Отдельные погрешности в формулировке вопроса или ответа. 
4. Небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков. 
5. Орфографические  и пунктуационные ошибки 

 
 

Тематическое планирование к учебнику информатики  
К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина 

Полный углублённый курс, по 4 часа в неделю в 10 и 11 классах  (всего 272 часа) 
 

№ Тема Количество часов / класс 
Всего 10 кл. 11 кл. 

Основы информатики 
1. Техника безопасности. Организация рабочего места 2 1 1 
2. Информация и информационные процессы 15 5 10 
3. Кодирование информации 14 14  
4. Логические основы компьютеров 10 10  
5. Компьютерная арифметика 6 6  
6. Устройство компьютера 9 9  
7. Программное обеспечение 13 13  
8. Компьютерные сети 9 9  
9. Информационная безопасность 6 6  
 Итого: 84 73 11 



Алгоритмы и программирование 
10. Алгоритмизация и программирование 68 44 24 
11. Решение вычислительных задач 12 12  
12. Элементы теории алгоритмов 6  6 
13. Объектно-ориентированное программирование 15  15 
 Итого: 101 56 45 
Информационно-коммуникационные технологии 
14. Моделирование 12  12 
15. Базы данных 16  16 
16. Создание веб-сайтов 18  18 
17. Графика и анимация 12  12 
18. 3D-моделирование и анимация 16  16 
 Итого: 74 0 74 
 Резерв 13 7 6 
 Итого по всем разделам: 272 136 136 

 
 
 
 



Поурочное планирование к учебнику информатики К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина  
Полный углублённый курс, по 4 часа в неделю, всего 272 часа. 

Используемые сокращения: СР – самостоятельная работа, ПР – практическая работа. 
 

10 класс (140 часов) 
Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

1.  Техника безопасности. 
Организация рабочего места.  Тест № 1. Техника безопасности. ПР № 1. Оформление 

документа. 1 

2.  Информатика и информация. 
Информационные процессы. 

§ 1. Информатика и 
информация. 
§ 2. Что можно делать с 
информацией? 

Тест № 2. Информация и 
информационные процессы.  1 

3.  Измерение информации. § 3. Измерение 
информации. 

Тест № 3. Задачи на измерение 
количества информации.  1 

4.  Структура информации 
(простые структуры). 

§ 4. Структура 
информации.  

ПР № 2. Структуризация 
информации (таблица, 
списки). 

1 

5.  Иерархия. Деревья. § 4. Структура 
информации. Тест № 4. Деревья ПР № 3. Структуризация 

информации (деревья). 1 

6.  Графы. § 4. Структура 
информации. Тест № 5. Задачи на графы. ПР № 4. Графы. 1 

7.  Язык и алфавит. 
Кодирование. 

§ 5. Язык и алфавит. 
§ 6. Кодирование. Тест № 6. Кодирование.  1 

8.  Декодирование. § 6. Кодирование. Тест № 7. Декодирование. ПР № 5. Декодирование. 1 
9.  Дискретность. § 7. Дискретность. Тест № 8. Дискретизация.  1 

10.  
Алфавитный подход к 
оценке количества 
информации. 

§ 8. Алфавитный подход 
к оценке количества 
информации. 

Тест № 9. Алфавитный подход к 
оценке количества информации.  1 

11.  
Системы счисления. 
Позиционные системы 
счисления. 

§ 9. Системы счисления. 
§ 10. Позиционные 
системы счисления. 

Тест № 10. Позиционные 
системы счисления.  1 

12.  Двоичная система 
счисления. 

§ 11. Двоичная система 
счисления. 

Тест № 11. Двоичная система 
счисления.  1 

13.  Восьмеричная система § 12. Восьмеричная Тест № 12. Восьмеричная  1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

счисления. система счисления. система счисления. 

14.  Шестнадцатеричная система 
счисления. 

§ 13. Шестнадцатеричная 
система счисления. 

Тест № 13. Шестнадцатеричная 
система счисления.  1 

15.  Другие системы счисления. § 14. Другие системы 
счисления.  ПР № 6. Необычные 

системы счисления. 1 

16.  Контрольная работа по теме 
«Системы счисления».    1 

17.  Кодирование символов. § 15. Кодирование 
символов 

Тест № 14. Кодирование 
символов.  1 

18.  Кодирование графической 
информации. 

§ 16. Кодирование 
графических 
изображений 

Тест № 15. Кодирование 
графических изображений.  1 

19.  
Кодирование звуковой 
информации. Кодирование 
видеоинформации. 

§ 17. Кодирование 
звуковой и 
видеоинформации 

Тест № 16. Кодирование звука и 
видео.  1 

20.  Контрольная работа по теме 
«Кодирование информации».    1 

21.  Логика и компьютер. 
Логические операции. 

§ 18. Логика и 
компьютер 
§ 19. Логические 
операции 

 ПР № 7. Тренажёр 
«Логика». 1 

22.  Логические операции. § 19. Логические 
операции 

Тест № 17. Логические 
операции.  1 

23.  

Практикум: задачи на 
использование логических 
операций и таблицы 
истинности. 

§ 19. Логические 
операции Тест № 18. Таблицы истинности.  1 

24.  Диаграммы Эйлера-Венна. § 20. Диаграммы Тест № 19. Запросы для 
поисковых систем. 

ПР № 8. Исследование 
запросов для поисковых 
систем. 

1 

25.  Упрощение логических 
выражений. 

§ 21. Упрощение 
логических выражений 

Тест № 20. Упрощение 
логических выражений.  1 

26.  Синтез логических 
выражений. 

§ 22. Синтез логических 
выражений 

СР № 1. Синтез логических 
выражений.  1 

27.  Предикаты и кванторы. § 23. Предикаты и СР № 2. Построение предикатов.  1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

кванторы 

28.  Логические элементы 
компьютера. 

§ 24. Логические 
элементы компьютера 

СР № 3. Построение схем на 
логических элементах.  1 

29.  Логические задачи. § 25. Логические задачи Тест № 21. Логические задачи.  1 

30.  
Контрольная работа по теме 
«Логические основы 
компьютеров». 

   1 

31.  Хранение в памяти целых 
чисел. 

§ 26. Особенности 
представления чисел в 
компьютере 
§ 27. Хранение в памяти 
целых чисел 

  1 

32.  Хранение в памяти целых 
чисел. 

§ 27. Хранение в памяти 
целых чисел 

СР № 4. Хранение в памяти 
целых чисел. 

ПР № 9. Целые числа в 
памяти. 1 

33.  
Арифметические и 
логические (битовые) 
операции. Маски. 

§ 28. Операции с целыми 
числами  ПР № 10. Арифметические 

операции. 1 

34.  
Арифметические и 
логические (битовые) 
операции. Маски. 

§ 28. Операции с целыми 
числами 

СР № 5. Операции с целыми 
числами. 

ПР № 11. Логические 
операции и сдвиги. 1 

35.  Хранение в памяти 
вещественных чисел. 

§ 29. Хранение в памяти 
вещественных чисел   1 

36.  
Выполнение 
арифметических операций с 
нормализованными числами. 

§ 30. Операции с 
вещественными числами 

СР № 6. Вещественные числа в 
памяти компьютера.  1 

37.  История развития 
вычислительной техники. 

§ 31. История развития 
вычислительной техники   1 

38.  
История и перспективы 
развития вычислительной 
техники. 

§ 31. История развития 
вычислительной техники 

Тест № 22. История развития 
вычислительной техники. 
Представление докладов. 

 1 

39.  Принципы устройства 
компьютеров. 

§ 32. Принципы 
устройства компьютеров 

Тест № 23. Принципы 
устройства компьютеров.  1 

40.  Магистрально-модульная 
организация компьютера. 

§ 33. Магистрально-
модульная организация 
компьютера. 

Тест № 24. Магистрально-
модульная организация 
компьютера. 

 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

41.  Процессор. § 34. Процессор Тест № 25. Процессор.  1 

42.  Моделирование работы 
процессора. § 34. Процессор  ПР № 12. Моделирование 

работы процессора. 1 

43.  Память. § 35. Память Тест № 26. Память.  1 
44.  Устройства ввода. § 36. Устройства ввода Тест № 27. Устройства ввода.  1 

45.  Устройства вывода. § 37. Устройства вывода Тест № 28. Устройства вывода. ПР № 13. Процессор и 
устройства вывода. 1 

46.  
Что такое программное 
обеспечение? Прикладные 
программы. 

§ 38. Что такое 
программное 
обеспечение? 
§ 39. Прикладные 
программы 

Тест № 29. Прикладные 
программы.  1 

47.  
Практикум: использование 
возможностей текстовых 
процессорах (резюме). 

§ 39. Прикладные 
программы  

ПР № 14. Использование 
возможностей текстовых 
процессоров. 

1 

48.  

Практикум: использование 
возможностей текстовых 
процессоров (проверка 
орфографии, тезаурус, 
ссылки, сноски). 

§ 39. Прикладные 
программы  

ПР № 15. Использование 
возможностей текстовых 
процессоров. 

1 

49.  

Практикум: коллективная 
работа над текстом; правила 
оформления рефератов; 
правила цитирования 
источников. 

§ 39. Прикладные 
программы  ПР № 16. Оформление 

рефератов. 1 

50.  
Практикум: набор и 
оформление математических 
текстов. 

§ 39. Прикладные 
программы  ПР № 17. Оформление 

математических текстов. 1 

51.  
Практикум: знакомство с 
настольно-издательскими 
системами. 

§ 39. Прикладные 
программы  ПР № 18. Знакомство с 

системой (Scribus). 1 

52.  Практикум: знакомство с 
аудиоредакторами. 

§ 39. Прикладные 
программы  

ПР № 19. Знакомство с 
аудиолредактором 
(Audacity). 

1 

53.  Практикум: знакомство с § 39. Прикладные  ПР № 20. Знакомство с 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

видеоредакторами. программы видеоредактором. 

54.  Системное программное 
обеспечение. 

§ 40. Системное 
программное 
обеспечение 

  1 

55.  Практикум: сканирование и 
распознавание текста. 

§ 40. Системное 
программное 
обеспечение 

Тест № 30. Системное 
программное обеспечение. 

ПР № 21. Сканирование и 
распознавание текста. 1 

56.  Системы программирования. § 41. Системы 
программирования 

Тест № 31. Системы 
программирования.  1 

57.  Инсталляция программ. § 42. Инсталляция 
программ  ПР № 22. Инсталляция 

программ. 1 

58.  Правовая охрана программ и 
данных. 

§ 43. Правовая охрана 
программ и данных 

Тест № 32. Правовая охрана 
программ и данных.  1 

59.  Компьютерные сети. 
Основные понятия 

§ 44. Основные понятия 
§ 45. Структура 
(топология) сети 

Тест № 33. Компьютерные сети.  1 

60.  Локальные сети. § 46. Локальные сети Тест № 34. Локальные сети.  1 
61.  Сеть Интернет. § 47. Сеть Интернет   1 
62.  Адреса в Интернете. § 48. Адреса в Интернете Тест № 35. Адреса в Интернете.  1 

63.  Практикум: тестирование 
сети. § 48. Адреса в Интернете  ПР № 23. Тестирование 

сети. 1 

64.  Всемирная паутина. Поиск 
информации в Интернете. § 49. Всемирная паутина  ПР № 24. Сравнение 

поисковых систем. 1 

65.  Электронная почта. Другие 
службы Интернета. 

§ 50. Электронная почта 
§ 51. Другие службы 
Интернета 

Представление докладов.  1 

66.  Электронная коммерция. § 52. Электронная 
коммерция Представление докладов.  1 

67.  Интернет и право. Нетикет. § 53. Право и этика в 
Интернете Представление докладов.  1 

68.  Простейшие программы. 

§ 54. Алгоритм и его 
свойства 
§ 55. Простейшие 
программы 

Тест № 36. Оператор вывода. 
  1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

69.  Вычисления. Стандартные 
функции. § 56. Вычисления Тест № 37. Операторы div и 

mod. 
ПР № 25. Простые 
вычисления. 1 

70.  Условный оператор. § 57. Ветвления Тест № 38. Ветвления. ПР № 26. Ветвления. 1 
71.  Сложные условия. § 57. Ветвления Тест № 39. Сложные условия. ПР № 27. Сложные условия. 1 

72.  Множественный выбор. § 57. Ветвления  ПР № 28. Множественный 
выбор. 1 

73.  Практикум: использование 
ветвлений. § 57. Ветвления  ПР № 29. Задачи на 

ветвления. 1 

74.  Контрольная работа 
«Ветвления».    1 

75.  Цикл с условием. § 58. Циклические 
алгоритмы  ПР № 30. Циклы с 

условием. 1 

76.  Цикл с условием. § 58. Циклические 
алгоритмы Тест № 40. Циклы с условием. ПР № 31. Циклы с 

условием. 1 

77.  Цикл с переменной. § 58. Циклические 
алгоритмы Тест № 41. Циклы с переменной. ПР № 32. Циклы с 

переменной. 1 

78.  Вложенные циклы. § 58. Циклические 
алгоритмы  ПР № 33. Вложенные 

циклы. 1 

79.  Контрольная работа 
«Циклы».    1 

80.  Процедуры. § 59. Процедуры  ПР № 34. Процедуры. 1 

81.  Изменяемые параметры в 
процедурах. § 59. Процедуры  ПР № 35. Процедуры с 

изменяемыми параметрами. 1 

82.  Функции. § 60. Функции  ПР № 36. Функции. 1 

83.  Логические функции. § 60. Функции  ПР № 37. Логические 
функции. 1 

84.  Рекурсия. § 61. Рекурсия  ПР № 38. Рекурсия. 1 
85.  Стек. § 61. Рекурсия  ПР № 39. Стек. 1 

86.  Контрольная работа 
«Процедуры и функции».    1 

87.  Массивы. Перебор 
элементов массива. § 62. Массивы Тест № 42. Массивы. ПР № 40. Перебор 

элементов массива. 1 

88.  Линейный поиск в массиве. § 63. Алгоритмы 
обработки массивов  ПР № 41. Линейный поиск. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

89.  Поиск максимального 
элемента в массиве. 

§ 63. Алгоритмы 
обработки массивов  

ПР № 42. Поиск 
максимального элемента 
массива. 

1 

90.  Алгоритмы обработки 
массивов (реверс, сдвиг). 

§ 63. Алгоритмы 
обработки массивов 

Тест № 43. Алгоритмы 
обработки массивов. 

ПР № 43. Алгоритмы 
обработки массивов. 1 

91.  Отбор элементов массива по 
условию. 

§ 63. Алгоритмы 
обработки массивов  ПР № 44. Отбор элементов 

массива по условию. 1 

92.  Сортировка массивов. Метод 
пузырька. § 64. Сортировка  ПР № 45. Метод пузырька. 1 

93.  Сортировка массивов. Метод 
выбора. § 64. Сортировка  ПР № 46. Метод выбора. 1 

94.  Сортировка массивов. 
Быстрая сортировка. § 64. Сортировка  ПР № 47. Быстрая 

сортировка. 1 

95.  Двоичный поиск в массиве. § 65. Двоичный поиск  ПР № 48. Двоичный поиск. 1 

96.  Контрольная работа 
«Массивы».    1 

97.  Символьные строки. § 66. Символьные строки  ПР № 49. Посимвольная 
обработка строк. 1 

98.  Функции для работы с 
символьными строками. § 66. Символьные строки Тест № 44. Символьные строки. ПР № 50. Функции для 

работы со строками. 1 

99.  Преобразования «строка-
число». § 66. Символьные строки  ПР № 51. Преобразования 

«строка-число». 1 

100.  Строки в процедурах и 
функциях. § 66. Символьные строки  ПР № 52. Строки в 

процедурах и функциях. 1 

101.  Рекурсивный перебор. § 66. Символьные строки  ПР № 53. Рекурсивный 
перебор. 1 

102.  Сравнение и сортировка 
строк. § 66. Символьные строки  ПР № 54. Сравнение и 

сортировка строк. 1 

103.  Практикум: обработка 
символьных строк. § 66. Символьные строки  

ПР № 55. Обработка 
символьных строк: сложные 
задачи. 

1 

104.  Контрольная работа 
«Символьные строки».    1 

105.  Матрицы. § 67. Матрицы  ПР № 56. Матрицы. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

106.  Матрицы. § 67. Матрицы  ПР № 57. Обработка блоков 
матрицы. 1 

107.  Файловый ввод и вывод. § 68. Работа с файлами  ПР № 58. Файловый ввод и 
вывод. 1 

108.  Обработка массивов, 
записанных в файле. § 68. Работа с файлами  ПР № 59. Обработка 

массивов из файла. 1 

109.  Обработка смешанных 
данных, записанных в файле. § 68. Работа с файлами  

ПР № 60. Обработка 
смешанных данных из 
файла. 

1 

110.  Контрольная работа 
«Файлы».    1 

111.  Точность вычислений. § 69. Точность 
вычислений 

Тест № 45. Точность 
вычислений.  1 

112.  Решение уравнений. Метод 
перебора. § 70. Решение уравнений  

ПР № 61. Решение 
уравнений методом 
перебора. 

1 

113.  Решение уравнений. Метод 
деления отрезка пополам. § 70. Решение уравнений  

ПР № 62. Решение 
уравнений методом деления 
отрезка пополам. 

1 

114.  Решение уравнений в 
табличных процессорах. § 70. Решение уравнений  

ПР № 63. Решение 
уравнений в табличных 
процессорах. 

1 

115.  Дискретизация. Вычисление 
длины кривой. § 71. Дискретизация  ПР № 64. Вычисление 

длины кривой. 1 

116.  Дискретизация. Вычисление 
площадей фигур. § 71. Дискретизация  ПР № 65. Вычисление 

площади фигуры. 1 

117.  Оптимизация. Метод 
дихотомии. § 72. Оптимизация  ПР № 66. Оптимизация. 

Метод дихотомии. 1 

118.  Оптимизация с помощью 
табличных процессоров. § 72. Оптимизация  

ПР № 67. Оптимизация с 
помощью табличных 
процессоров. 

1 

119.  Статистические расчеты. § 73. Статистические 
расчеты  ПР № 68. Статистические 

расчеты. 1 

120.  Условные вычисления. § 73. Статистические 
расчеты  ПР № 69. Условные 

вычисления. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника 

(номер, название) 
Практические работы (номер, 

название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

121.  
Обработка результатов 
эксперимента. Метод 
наименьших квадратов. 

§ 74. Обработка 
результатов 
эксперимента 

 ПР № 70. Метод 
наименьших квадратов. 1 

122.  
Восстановление 
зависимостей в табличных 
процессорах. 

§ 74. Обработка 
результатов 
эксперимента 

 ПР № 71. Линии тренда. 1 

123.  Вредоносные программы. 
§ 75. Основные понятия 
§ 76. Вредоносные 
программы 

  1 

124.  Защита от вредоносных 
программ. 

§ 77. Защита от 
вредоносных программ 

Тест № 46. Вредоносные 
программы и защита от них. 

ПР № 72. Использование 
антивирусных программ. 1 

125.  Что такое шифрование? 
Хэширование и пароли. 

§ 78. Шифрование 
§ 79. Хэширование и 
пароли 

 
ПР № 73. Простые 
алгоритмы шифрования 
данных. 

1 

126.  Современные алгоритмы 
шифрования. 

§ 80. Современные 
алгоритмы шифрования  

ПР № 74. Современные 
алгоритмы шифрования и 
хэширования. 

1 

127.  Стеганография. § 81. Стеганография Тест № 47. Шифрование и 
хэширование. 

ПР № 75. Использование 
стеганографии. 1 

128.  Безопасность в Интернете. § 82. Безопасность в 
Интернете Представление докладов.  1 

    Резерв: 8 
    Итого: 136 

 



11 класс (136 часов) 
Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

 

1.  Техника безопасности.  Тест № 1. Техника 
безопасности. 

ПР № 1. Набор и 
оформление документа. 1 

2.  Формула Хартли. § 1. Количество информации Тест № 2. Задачи на 
количество информации.  1 

3.  Информация и вероятность. 
Формула Шеннона. § 1. Количество информации Тест № 3. Информация и 

вероятность.  1 

4.  Передача информации. § 2. Передача информации. Тест № 4. Передача 
информации.  1 

5.  Помехоустойчивые коды. § 2. Передача информации. СР № 1. Помехоустойчивые 
коды.  1 

6.  Сжатие данных без потерь. § 3. Сжатие данных  ПР № 2. Алгоритм RLE. 1 

7.  Алгоритм Хаффмана. § 3. Сжатие данных Тест № 5. Кодирование и 
декодирование. 

ПР № 3. Сравнение 
алгоритмов сжатия. 1 

8.  Практическая работа: 
использование архиватора.   ПР № 4. Использование 

архиваторов. 1 

9.  Сжатие информации с 
потерями. § 3. Сжатие данных Тест № 6. Сжатие данных. ПР № 5. Сжатие с 

потерями. 1 

10.  Информация и управление. 
Системный подход. § 4. Информация и управление Тест № 7. Информация и 

управление.  1 

11.  Информационное общество. § 5. Информационное 
общество Представление докладов.  1 

12.  Модели и моделирование. § 6. Модели и моделирование  ПР № 6. Моделирование 
работы процессора. 1 

13.  Системный подход в 
моделировании. 

§ 7. Системный подход в 
моделировании Тест № 8. Анализ моделей.  1 

14.  Использование графов. § 7. Системный подход в 
моделировании Тест № 9. Задачи на графы.  1 

15.  Этапы моделирования. § 8. Этапы моделирования Тест № 10. Моделирование.  1 

16.  Моделирование движения. 
Дискретизация. § 9. Моделирование движения   1 

17.  Практическая работа: 
моделирование движения. § 9. Моделирование движения  ПР № 7. Моделирование 

движения. 1 

18.  Модели ограниченного и § 10. Математические модели в  ПР № 8. Моделирование 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

 
неограниченного роста. биологии популяции. 

19.  Моделирование эпидемии. § 10. Математические модели в 
биологии  ПР № 9. Моделирование 

эпидемии. 1 

20.  Модель «хищник-жертва». § 10. Математические модели в 
биологии  ПР № 10. Модель 

«хищник-жертва». 1 

21.  Обратная связь. 
Саморегуляция. 

§ 10. Математические модели в 
биологии  ПР № 11. Саморегуляция. 1 

22.  Системы массового 
обслуживания. 

§ 11. Системы массового 
обслуживания   1 

23.  Практическая работа: 
моделирование работы банка. 

§ 11. Системы массового 
обслуживания  ПР № 12. Моделирование 

работы банка. 1 

24.  Информационные системы. § 12. Информационные 
системы   1 

25.  Таблицы. Основные понятия. § 13. Таблицы Тест № 11. Основные 
понятия баз данных.  1 

26.  Модели данных. 

§ 14. Многотабличные базы 
данных 
§ 15. Реляционная модель 
данных 

  1 

27.  Реляционные базы данных. § 15. Реляционная модель 
данных 

СР № 2. Проектирование 
реляционных баз данных.  1 

28.  Практическая работа: 
операции с таблицей. 

§ 16. Работа с таблицей 
  ПР № 13. Работа с готовой 

таблицей. 1 

29.  Практическая работа: 
создание таблицы. 

§ 17. Создание однотабличной 
базы данных  

ПР № 14. Создание 
однотабличной базы 
данных. 

1 

30.  Запросы. § 18. Запросы  ПР № 15. Создание 
запросов. 1 

31.  Формы. § 19. Формы  ПР № 16. Создание 
формы. 1 

32.  Отчеты. § 20. Отчеты  ПР № 17. Оформление 
отчета. 1 

33.  Язык структурных запросов 
(SQL). § 18. Запросы  ПР № 18. Язык SQL. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

 

34.  Многотабличные базы 
данных. 

§ 21. Работа с многотабличной 
базой данных  ПР № 19. Построение 

таблиц в реляционной БД. 1 

35.  Формы с подчиненной 
формой. 

§ 21. Работа с многотабличной 
базой данных  ПР № 20. Создание формы 

с подчиненной. 1 

36.  Запросы к многотабличным 
базам данных. 

§ 21. Работа с многотабличной 
базой данных  

ПР № 21. Создание 
запроса к многотабличной 
БД. 

1 

37.  Отчеты с группировкой. § 21. Работа с многотабличной 
базой данных  ПР № 22. Создание отчета 

с группировкой. 1 

38.  Нереляционные базы данных. § 22. Нереляционные базы 
данных  ПР № 23. Нереляционные 

БД. 1 

39.  Экспертные системы § 23. Экспертные системы  ПР № 24. Простая 
экспертная система. 1 

40.  Веб-сайты и веб-страницы. § 24. Веб-сайты и веб-
страницы 

Тест № 12. Веб-сайты и 
веб-страницы.  1 

41.  Текстовые страницы. § 25. Текстовые веб-страницы   1 

42.  
Практическая работа: 
оформление текстовой веб-
страницы. 

§ 25. Текстовые веб-страницы  ПР № 25. Текстовые веб-
страницы. 1 

43.  Списки. § 25. Текстовые веб-страницы  ПР № 26. Списки. 1 
44.  Гиперссылки. § 25. Текстовые веб-страницы   1 

45.  Практическая работа: 
страница с гиперссылками. § 25. Текстовые веб-страницы  ПР № 27. Гиперссылки. 1 

46.  Содержание и оформление. 
Стили. § 26. Оформление документа Тест № 13. Каскадные 

таблицы стилей.  1 

47.  Практическая работа: 
использование CSS. § 26. Оформление документа  ПР № 28. Использование 

CSS. 1 

48.  Рисунки на веб-страницах. § 27. Рисунки  ПР № 29. Вставка 
рисунков в документ. 1 

49.  Мультимедиа. § 28. Мультимедиа  ПР № 30. Вставка звука и 
видео в документ. 1 

50.  Таблицы. § 29. Таблицы   1 

51.  Практическая работа: 
использование таблиц. § 29. Таблицы  ПР № 31. Табличная 

верстка. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

 
52.  Блоки. Блочная верстка. § 30. Блоки   1 

53.  Практическая работа: блочная 
верстка. § 30. Блоки  ПР № 32. Блочная верстка. 1 

54.  XML и XHTML. § 31. XML и XHTML  ПР № 33. База данных в 
формате XML. 1 

55.  Динамический HTML. § 32. Динамический HTML   1 

56.  Практическая работа: 
использование Javascript. § 32. Динамический HTML  ПР № 34. Использование 

Javascript. 1 

57.  Размещение веб-сайтов. § 33. Размещение веб-сайтов  ПР № 35. Сравнение 
вариантов хостинга. 1 

58.  Уточнение понятие 
алгоритма. 

§ 34. Уточнение понятия 
алгоритма  ПР № 36. Машина 

Тьюринга. 1 

59.  Универсальные исполнители. § 34. Уточнение понятия 
алгоритма  ПР № 37. Машина Поста. 1 

60.  Универсальные исполнители. § 34. Уточнение понятия 
алгоритма  ПР № 38. Нормальные 

алгорифмы Маркова. 1 

61.  Алгоритмически 
неразрешимые задачи. 

§ 35. Алгоритмически 
неразрешимые задачи  ПР № 39. Вычислимые 

функции. 1 

62.  Сложность вычислений. § 36. Сложность вычислений Тест № 14. Сложность 
вычислений.  1 

63.  Доказательство правильности 
программ. 

§ 37. Доказательство 
правильности программ  ПР № 40. Инвариант 

цикла. 1 

64.  Решето Эратосфена. § 38. Целочисленные 
алгоритмы  ПР № 41. Решето 

Эратосфена. 1 

65.  Длинные числа. § 38. Целочисленные 
алгоритмы  ПР № 42. «Длинные 

числа». 1 

66.  Структуры (записи). § 39. Структуры (записи)  ПР № 43. Ввод и вывод 
структур. 1 

67.  Структуры (записи). § 39. Структуры (записи)  ПР № 44. Чтение структур 
из файла. 1 

68.  Структуры (записи). § 39. Структуры (записи)  
ПР № 45. Сортировка 
структур с помощью 
указателей. 

1 

69.  Динамические массивы. § 40. Динамические массивы  ПР № 46. Динамические 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

 
массивы. 

70.  Динамические массивы. § 40. Динамические массивы  ПР № 47. Расширяющиеся 
динамические массивы. 1 

71.  Списки. § 41. Списки   1 

72.  Списки. § 41. Списки  ПР № 48. Алфавитно-
частотный словарь. 1 

73.  Использование модулей. § 41. Списки  ПР № 49. Модули. 1 

74.  Стек. § 42. Стек, очередь, дек  
ПР № 50. Вычисление 
арифметических 
выражений. 

1 

75.  Стек. § 42. Стек, очередь, дек  ПР № 51. Проверка 
скобочных выражений. 1 

76.  Очередь. Дек. § 42. Стек, очередь, дек  ПР № 52. Заливка области. 1 
77.  Деревья. Основные понятия. § 43. Деревья   1 

78.  Вычисление арифметических 
выражений. § 43. Деревья Тест № 15. Деревья. 

ПР № 53. Вычисление 
арифметических 
выражений. 

1 

79.  Хранение двоичного дерева в 
массиве. § 43. Деревья  

ПР № 54. Хранение 
двоичного дерева в 
массиве. 

1 

80.  Графы. Основные понятия. § 44. Графы Тест № 16. Графы.  1 

81.  Жадные алгоритмы (задача 
Прима-Крускала). § 44. Графы  ПР № 55. Алгоритм 

Прима-Крускала. 1 

82.  Поиск кратчайших путей в 
графе. § 44. Графы  ПР № 56. Алгоритм 

Дейкстры. 1 

83.  Поиск кратчайших путей в 
графе. § 44. Графы  ПР № 57. Алгоритм 

Флойда-Уоршелла. 1 

84.  Динамическое 
программирование. 

§ 45. Динамическое 
программирование . ПР № 58. Числа 

Фибоначчи. 1 

85.  Динамическое 
программирование. 

§ 45. Динамическое 
программирование  ПР № 59. Задача о куче. 1 

86.  Динамическое 
программирование. 

§ 45. Динамическое 
программирование  ПР № 60. Количество 

программ 1 

87.  Динамическое § 45. Динамическое Тест № 17. Динамическое ПР № 61. Размер монет. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

 
программирование. программирование программирование 

88.  Что такое ООП? § 46. Что такое ООП? 
§ 47. Объекты и классы   1 

89.  Создание объектов в 
программе. 

§ 48. Создание объектов в 
программе  Проект № 1. Движение на 

дороге. 1 

90.  Создание объектов в 
программе. 

§ 48. Создание объектов в 
программе  Проект № 1. Движение на 

дороге. 1 

91.  Скрытие внутреннего 
устройства. 

§ 49. Скрытие внутреннего 
устройства  

ПР № 62. Скрытие 
внутреннего устройства 
объектов. 

1 

92.  Иерархия классов. § 50. Иерархия классов  
Проект № 2. Иерархия 
классов (логические 
элементы). 

1 

93.  Иерархия классов. § 50. Иерархия классов  
Проект № 2. Иерархия 
классов (логические 
элементы). 

1 

94.  Практическая работа: классы 
логических элементов. § 50. Иерархия классов  

Проект № 2. Иерархия 
классов (логические 
элементы). 

1 

95.  Программы с графическим 
интерфейсом. 

§ 51. Программы с 
графическим интерфейсом 
§ 52. Основы 
программирования в RAD-
средах 

  1 

96.  Работа в среде быстрой 
разработки программ. 

§ 52. Основы 
программирования в RAD-
средах 

  1 

97.  Практическая работа: объекты 
и их свойства. 

§ 52. Основы 
программирования в RAD-
средах 

 ПР № 63. Создание формы 
в RAD-среде. 1 

98.  
Практическая работа: 
использование готовых 
компонентов. 

§ 53. Использование 
компонентов  ПР № 64. Использование 

компонентов. 1 

99.  Практическая работа: 
использование готовых 

§ 53. Использование 
компонентов  ПР № 65. Компоненты для 

ввода и вывода данных. 1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
Практические работы 

(номер, название) 

Работы компьютерного 
практикума (источник, 

номер, название) 

Количество 
часов 

 
компонентов. 

100.  
Практическая работа: 
совершенствование 
компонентов. 

§ 54. Разработка компонентов  ПР № 66. Разработка 
компонентов. 1 

101.  Модель и представление. § 55. Модель и представление  Проект № 3. Модель и 
представление. 1 

102.  Практическая работа: модель 
и представление. § 55. Модель и представление  Проект № 3. Модель и 

представление. 1 

103.  Основы растровой графики. § 56. Основы растровой 
графики 

Тест № 18. Растровая 
графика.  1 

104.  Ввод цифровых изображений. 
Кадрирование. § 57. Ввод изображений  

ПР № 67. Ввод и 
кадрирование 
изображений. 

1 

105.  Коррекция фотографий. § 58. Коррекция фотографий  ПР № 68. Коррекция 
фотографий. 1 

106.  Работа с областями. § 59. Работа с областями 
  ПР № 69. Работа с 

областями. 1 

107.  Работа с областями. § 59. Работа с областями 
  ПР № 70. Работа с 

областями. 1 

108.  Фильтры. § 60. Фильтры   1 

109.  Многослойные изображения. § 61. Многослойные 
изображения  ПР № 71. Многослойные 

изображения. 1 

110.  Многослойные изображения. § 61. Многослойные 
изображения  ПР № 72. Многослойные 

изображения. 1 

111.  Каналы. § 62. Каналы  ПР № 73. Каналы 1 

112.  Иллюстраций для веб-сайтов. § 63. Иллюстрации для веб-
сайтов  ПР № 74. Иллюстрации 

для веб-сайтов. 1 

113.  GIF-анимация. § 64. Анимация  ПР № 75. GIF-анимация 1 
114.  Контуры. § 65. Контуры  ПР № 76. Контуры 1 

115.  Введение в 3D-графику. 
Проекции. § 66. Введение  ПР № 77. Управление 

сценой. 1 

116.  Работа с объектами. § 67. Работа с объектами  ПР № 78. Работа с 
объектами. 1 

117.  Сеточные модели. § 68. Сеточные модели   1 



Номер 
урока Тема урока Параграф учебника (номер, 

название) 
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номер, название) 
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118.  Сеточные модели. § 68. Сеточные модели  ПР № 79. Сеточные 
модели. 1 

119.  Модификаторы. § 69. Модификаторы  ПР № 80. Модификаторы. 1 
120.  Контуры. § 70. Контуры  ПР № 81. Пластина. 1 
121.  Контуры. § 70. Контуры  ПР № 82. Тела вращения. 1 
122.  Материалы и текстуры. § 71. Материалы  ПР № 83. Материалы. 1 
123.  Текстуры. § 71. Материалы  ПР № 84. Текстуры. 1 
124.  UV-развертка. § 71. Материалы  ПР № 85. UV-развертка. 1 
125.  Рендеринг. § 72. Рендеринг  ПР № 86. Рендеринг. 1 
126.  Анимация. § 73. Анимация  ПР № 87. Анимация. 1 

127.  Анимация. Ключевые формы. § 73. Анимация  ПР № 88. Анимация. 
Ключевые формы. 1 

128.  Анимация. Арматура. § 73. Анимация  ПР № 89. Анимация. 
Арматура. 1 

129.  Язык VRML. § 74. Язык VRML   1 

130.  Практическая работа: язык 
VRML. § 74. Язык VRML  ПР № 90. Язык VRML. 1 

    Резерв: 6 
    Итого: 136 



 
Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения 

образовательного процесса 
Предлагаемая программа составлена в соответствии с требованиями к курсу 

«Информатика» в соответствии с ФГОС среднего (полного) общего образования. В состав 
УМК, кроме учебников для 10 и 11 классов, также входят:  
 данная программа по информатике; 
 компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных 

средств, размещённый на сайте авторского коллектива: 
http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm  

материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, 
размещённые на сайте материалы, размещенные на сайте 
http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm; 
 методическое пособие для учителя; 
 комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 

ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://www.fcior.edu.ru); 
 сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте 

издательства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/.  
Учитель может вносить изменения в предлагаемую авторскую учебную программу с 

учетом специфики региональных условий, образовательного учреждения и уровня 
подготовленности учеников 
 вносить изменения в порядок изучения материала;  
 перераспределять учебное время; 
 вносить изменения в содержание изучаемой темы; 
 дополнять требования к уровню подготовки учащихся и т.д.  

Эти изменения должны быть обоснованы в пояснительной записке к рабочей программе, 
составленной учителем. В то же время предлагаемая авторская программа может 
использоваться без изменений, и в этом случае она является также рабочей программой 
учителя. 

Практикум для учащихся, представляемый в электронном виде, позволяет расширить 
используемый теоретический, задачный и проектный материал. 

Для подготовки к итоговой аттестации по информатике предлагается использовать 
материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm. 

Для реализации учебного курса «Информатика» необходимо наличие компьютерного 
класса в соответствующей комплектации: 

Требования к комплектации компьютерного класса 
Наиболее рациональным с точки зрения организации деятельности детей в школе 

является установка в компьютерном классе 13–15 компьютеров (рабочих мест) для 
школьников и одного компьютера (рабочего места) для педагога.  

Предполагается объединение компьютеров в локальную сеть с возможностью выхода в 
Интернет, что позволяет использовать сетевые цифровые образовательные ресурсы.  

Минимальные требования к техническим характеристикам каждого компьютера 
следующие: 
 процессор – не ниже Celeron с тактовой частотой 2 ГГц; 
 оперативная память – не менее 256 Мб; 
 жидкокристаллический монитор с диагональю не менее 15 дюймов; 
 жёсткий диск – не менее 80 Гб; 
 клавиатура; 
 мышь; 
 устройство для чтения компакт-дисков (желательно); 
 аудиокарта и акустическая система (наушники или колонки). 

Кроме того в кабинете информатики должны быть: 
 принтер на рабочем месте учителя; 
 проектор на рабочем месте учителя; 
 сканер на рабочем месте учителя 



Требования к программному обеспечению компьютеров 
На компьютерах, которые расположены в кабинете информатики, должна быть 

установлена операционная система Windows или Linux, а также необходимое программное 
обеспечение:  
 текстовый редактор (Блокнот или Gedit) и текстовый процессор (Word или 

OpenOffice.org Writer);  
 табличный процессор (Excel или OpenOffice.org Calc); 
 средства для работы с баз данных (Access или OpenOffice.org Base);  
 графический редактор Gimp (http://gimp.org); 
 редактор звуковой информации Audacity (http://audacity.sourceforge.net); 
 среда программирования КуМир (http://www.niisi.ru/kumir/); 
 среда программирования FreePascal (http://www.freepascal.org/); 
 среда программирования Lazarus (http://lazarus.freepascal.org/) 

и другие программные средства. 
Технические средства обучения. 

1. Компьютер 
2. Принтер 
3. Модем  
4. Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со 

звуковой информацией, колонки для озвучивания всего класса. 
5. Сканер. 
6. Интерактивная доска. 
7. Мультимедиа проектор. 
8. Локальная сеть. 

 
 


